南京信息工程大学第九届程序设计竞赛规则
1、 竞赛形式
竞赛分热身赛和决赛两个阶段。
1．热身赛阶段以熟悉竞赛系统为主要目的，考察选手编程基础能力，考生需要在此期间调试好比赛机器和软件。
2．决赛以机试形式完成，参赛人员须在规定的4小时内独立完成10道编程题目，排名方式以ACM/ICPC比赛形式决定。机试系统使用我院自行设计开发的ThinkSpiritOJv4.0系统。
3．排名根据参赛选手提交题目的个数和使用的时间为依据。即：先根据提交正确程序的个数排序，答题个数相同按所用时间决定名次。每提交一次不能被接受的程序，加罚20分钟时间。按照系统的最终排名决定名次。
2、 竞赛规则
1．本次竞赛严格遵守南京信息工程大学教务处制定的与考试相关的各项规章制度。
[bookmark: _GoBack]2．热身赛和决赛的机试部分可以使用语言有C++、C。每名选手使用一台计算机，使用计算机的规格配置尽可能相同。 共设有10道题目。以答题多少和用时多少排名。机试比赛的预定时间为4小时，但当比赛进行一定时间后，可以因为出现不可预见的事件而调整比赛时间，一旦比赛时间发生改变，将会及时通告所有参赛队员。
3.进入决赛的参赛选手不能携带任何可用计算机处理的软件或数据(不允许携带移动存储设备或计算器)或任何其他与比赛无关的资料，不允许选手登录比赛以外的网络。
4. 参赛选手不得携带任何类型的通讯工具，包括无线电接收器、移动电话等。
5. 当参赛人员出现妨碍比赛正常进行的行为时，诸如擅自移动赛场中的设备，未经授权修改比赛软硬件，干扰他人比赛等，都将会被剥夺参赛资格，并依学院相关规定追究责任。
6. 在竞赛中，参赛成员不得和其他成员以及竞赛指导委员会指定工作人员以外的人交谈。
7. 未经监考人员允许不得随意更换赛前分配使用的计算机，如果计算机出现问题需及时告知监考人员，由监考人员处理。
8. 本次大赛最终解释权归大赛组委会所有。
    三、评审细则：
按照国际大学生程序设计竞赛ACM/ICPC的要求，但考虑到时间较短故采用中文命题，组委会为每位选手提供一台电脑，比赛环境全封闭，竞赛结果采用国际标准化测试软件判定，如答对题数相同，则比较每位选手所使用的时间长短进行评定，组委会也会根据代码人工评审，评委会由计算机与软件学院老师学生代表组成，保证竞赛结果的公平、公正、公开。

